
자동차 제작사와 함께 가꾼

어린이 교통안전 문화

교육본부 미래교육처
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01 . 제안개요

자동차 제작사와 업무협정을통해 예산 지원

어린이 교통안전 온라인 콘텐츠 제작

가방에 부착하는 교통안전용품배포

교통안전교육후 용품배포로착용률 향상, 교통사고예방에기여

자동차 제작사에서고가의 어린이 교통안전교육용애니메이션 협조

첨단교육센터어린이 교통안전교육에활용

교통안전 콘텐츠 개발

교통안전용품 배포

첨단교육센터 어린이 체험운영



02 . 현황및문제점

어린이 사망원인 1위

44%
교통사고 유형 1위

보행중 사고 50.7%

자료 : 통계청 2018

어린이 교통사고 예방을 위해 단순 주입식 이론교육방식 탈피, 

다양한 실습/체험형 교육등 종합 대책 마련 시급



02 . 현황및문제점

공단 교통안전교육은 성인운전자에 초점 어린이교육을위한예산과시설부족

온라인 교육을 위한 사이버 교통학교 운영 콘텐츠노후화로방문자수저조

첨단교육센터 구축, 성인운전자용 콘텐츠 어린이교통안전교육에적합한콘텐츠부재



03 . 개선내용



03 . 개선내용

초등학교 교통안전온라인용 애니메이션 제작, 5차시 약 40분

- 유튜브(www.youtube.com)게시를 통해 온라인 콘텐츠 접근성 강화

- 교통안전교사교육,교통안전지도사교육자료 오프라인활용

콘텐츠 개발

주요 내용

콘텐츠 활용

1. 안전하게 길 걷기 2. 안전하게 길 건너기 3. 안전하게 차 타기 4. 안전하게 놀기 5. 자동차 이해하기

http://www.youtube.com/


03 . 개선내용

전국 초등학생 1학년 대상 2018년 20만개 배포(상반기 12만개,하반기 8만개)

낮에는 햇빛을 반사하고

밤에는 자동차 전조등을 반사

어린이의 보행안전성확보를

위한 “그린라이트카드”

- 운전자의 보행 어린이에대한 시인성 강화로 교통사고감소

- 안전용품 표지에 공단로고 삽입, 공단 인지도 향상

공동 배포

주요 내용

기대 효과



03 . 개선내용

인터넷에서신청 후 택배를 통한 개별 배포

- 단순 캐릭터 용품이 아닌, 선 교육을 통해 어린이 스스로 보행 중 위험성 인식 계기 마련

- 그린라이트 카드 착용률 85.9% 90.2% 로8.9%향상 (상반기배포9개학교전화설문실시결과’18.08.)

기존 방식

개선 방식

성 과

교통안전교육실시

1단계

스스로 착용

2단계 3단계

교통안전용품 착용률 향상



03 . 개선내용



03 . 개선내용

교통안전이론교육

기본 이론교육

“스스로 경적울리기” 실습

“안전띠 풀기” 실습

실습교육 4D 체험 실습 교육

첨단교육센터 활용 4D 어린이 체험 교육



04 . 개선성과

- 민간기업과협업으로

1. 온/오프라인교육 활성화

2. 첨단교육센터어린이 대상 활용

3. 교통안전용품배포 확대

- 어린이 교통안전 온라인 콘텐츠 개발 비용 절감 :

- 가방에 부착하는 교통안전용품제작비용 절감

(20만개 x 3,000원 = 6억원)

- 첨단체험 콘텐츠 개발 비용 절감

(어린이 3D 애니메이션개발 단가(4~8천만원) x 편수(5편)= 2~4억원)

어린이 교통안전교육 확대

예산 절감 성과

최소약8억2천만원절감

2천만원

6억원

최소 2억원



05 . 향후추진계획

1년차 2016년 (서울,대전지부) 2년차 2017년
(경기,광주전남,부산지부)

3년차 2018년
(대구,전주,울산경남지부)

교통안전용품 '19년도 20만개 공동 배포 예정

- 교통사고 감소효과 분석

첨단교육센터 활용 어린이 교육 전국 확대
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